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Imaginative realism then and now.

La rappresentazione di spazi immaginari tra arte, scenografia e concept art
Imaginative realism then and now.

Desigring imaginary spaces between art, scenography and concepf art

BarBARas ANSALDI
Umniversita di Mapali Federica |l

Abstract

Il contributo vuole indagare come frammenti di citfa e di archifefture reali, per mezzo di
un‘attivita immaginativa, vengano combinali, norganizzat e ricompost in vision realistiche ed
evocative — seppur fithzie - di spaz immaginar. Tale pratica la nfroviamo gia nella
produzione di artisti @ scenografi del XVl secolo come G. B. Piranesi, i fratelli Galli da
Bibiena, o nei capricci di Canaletfo e Belotto, | quali attingono a un repertario di immagini del
reale, passato e presente, per reimpiegarie in nuove wvisioni dofafe di grande potenza
comunicativa e suggestiva. Allo stesso modo, oggl, nellindusiria dellintrattenimento tale
prassi wene continuamente adoperala per dar vita & concept art raffiguranti luoghi
dinvenzione (che molto ncordano | bozzetli scenografici e | capricci settecenteschi). Si fralta
di evocazioni di universi immaginan, in cui convivono frammenti reali, derive fantasfiche,
contaminazioni chimeriche e pure invenzioni. Fil rouge che hene insierne passalo, presente e
futuro della rappresentazione di spazi evocativi & immaginari e il ricorso alla prospettiva,
capace di restituire immagini realistiche e verosimili anche df luoghi inesistenti e fithzi

rhe paper tnes to inveshgalte how fragments of cites and architectures are comibvned,
modified and rearranged through imaginative activity in realistic and evocalive — but still
fictitious - wisions of imaginary spaces. Such practice can be found in the production of XVill
century artists and scenographers, such as G. B. Piranesi, the Galll da Bibiena brothers. or in
the so-called capricci by Canaletto or Belotfo. These arfists draw from a reperfoire of images
of past and present reality, i order to create new wsons provided with a s frong
commumicative and evocative power. Similarly, today such process 15 constantly used in the
enterfainment indusiry o give life o concept art partraying wmaginary places, Concept ari has
a ol commaon with tradiional theaire bozzetti and with the aforementioned caprico,
aspecially for ther capabdity of evocaling imaginary umverses in which fragments of reality,
fanlastic drifts. climenc contaminations and pure nvenlions coexist The fil rouge which
binds hold past, present and fulure together is the use of perspective, capable of producing
realishc and plausible images of fictional and non-existen! places

Keywords

Realismo immaginania, concept ar, spaz mmaginasi, industria dell'intratienimento, scanografia.
feveacpirialive réaiErtn, concetl ard, maginary Spaces. enlaviaimernt nousioy, scerodgranly
Introduzione

Artisti e ar chitetti guardanc al mondo in maniera immaginifica e in maniera aliretianto
immaginifica costruiscono i loro mendi. In sostanza, la mente aristica @ una mente poetica, o
meglio, poietica, nell'accezione greca del verbo powen owvero di creare, comporre, costruire,
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produrre qualcosa. La mente poistica combina ragions e immaginazione per produrme nuove
immagini che spesso e volentieri assecondano il suo desiderio di rintracciare e ritrovare forme
predilette. «In quanto 'costruttori di  immagini’, architeth e artist sanno che il vedere e
limmaginare sono intimamente legati» [Mayemik, 2013, 18]. Sebbene il vedere riguardi oggetti
fuori dalla mente e l'immaginare si riferisca a quelli dentro la mente, entrambi si fondono
liberamente nella pratica immaginativa di scomposizione e ricomposizione di frammenti di citta
e di architetture reali in una nuova visione. len come oggi questo atteggamento caratterizza la
produzione di molti artisti, seppur con finalitd e tecniche diverse che meglio nflettono le
esigenze rappresentative e 1 bisogni dell'epoca in cul essi operano. Se scenografi come |
fratelli Galli Bibiena combinavano immagini dei reale per realizzare fondali dalla suggestiva
teatralita o un'artista come Piranesi con le sue visionarie Carcen attingeva al repertono
dellantichitad romana in maniera molto simile a guanto facevano Canaletto o B elotto nei loro
capncel, oggl ritroviamo analoghe spenmentazioni nel lavoro dei concept artist per l'industria
dellintrattenimento | quali danno vita a ev ocazioni di universi immaginari in cui convivono
frammenti reali, derive fantastiche e contaminazioni chimeriche. A unire guesti due m ondi,
apparentemente distanti nel tempo e nelle intenzioni, & il medium grafico che prediligono per
conferire realismo e v erosimiglianza alle immagini di luoghi fittizi: la prospettiva, regina
dellimitazione dei meccanismi della visione e della rappresentazione della realtd «cosi come la
vediamos, capace di «trascrivera l'apparenza delle forme su una superficie pianas [Kemp
2006, 5], anche quando tali forme esistono solo nellimmaginaziona di chi le ha progettate.

1. Imaginative realism then, L'arte di creare spazi immaginari tra bozzetti, capricci e
fantasie architettoniche

Per ‘realismo immaginano’, meglio espresso con il termine inglese imaginafive realism, Si
intende la pratica di assemblare creativamente, in ununica composiziona, architetture e
paesaggi — o frammenti di essi — passall elo presenti & da diverse localizzazioni geografiche,
per mettere in scena un ‘'mondo’ fithizio, mal esistito o che potrebbe potenzialmente esistere.
Questo 'mondo’ pud essere sia complatamente immaginano o carattenizzato da un certo grado
di verosimiglianza e fedelta ai nferimenti reali, in quest'ultimo caso, I'immagine si impane allo
spettatore come una possibilita credibile e autentica in cui iImmagine e i mmaginazione,
imitazione e invenzione, convivoeno in uno spazio artistico fittizio. La licenza anistica, d'altronde,
permette alla mente di liberare l'immaginazione per esplorare denve nspetto alle convenzioni
alle norme, illuminandole, riformandole, ampliandone le possibilita. Un realismo immaginano
pervade gia | bozzelfi di scena in uso in campo teatrale sin dal Rinascimento — i quali, a partire
dal Barocco e ancor pid nel XV secolo, acguistanc inedita forza compositiva, dinamica,
temporale e spaziale, generando suggestive immagini di spazi immaginari al contempo
sorprendentemente realistici. || bozzello scenico, tradizionalmente realizzato in prospettiva,
racchiude in sé, in un'unica immagine evocativa, tulte le informazioni necessane per la
SUCCEssiva ‘messa in scena, ‘traduzione spamale’ di unimmaagine bidimensionale concepita
dallimmaginazione dell'artista-scenografo-pittore [Pagliano 2002] In questo caso, le immagini
prodotte hanno lo scopo specifico di comunicare ‘iee wvisual’ ac oloro che dovranno
materialmente allestire la scena, configurandosi come || messaggero visivo tra lideatore e le
altre figure coinvolte. Cosi inteso, il bozzetto teatrale non & u n'opera d'arte indipendente ma
piuttosto un «ambasciatore visive di ildees [Pantouvak: 2010} Se il teatro barocco fu il «trionfo
deilillusiones & mento soprattutto dell'opera dei Bibiena, i quali infrodussero la ‘scena d'angolo’
per conferire estremo dinamismo e profonditad amplificate alle scene. La scena d'angolo segna
l'affrancamento del guadro prospettico dalla sua tipica e rigida posizione verticale e frontale
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nspetto alla scena osservata di stampo nnascimentale, proponendo posizioni inconsuete e
complesse tessiture di inee diagonali che fanno rimbalzare lo sguardo dell'osservatore da un
punto all'altro seguendo linee oblique e portandolo a vagare nell'ambientazione che si dipana
davanti ai suoi occhi. In questo tipo di immagini, il punto principale della prospettiva cade fuori
dallo sguardo del pubblico, negando la classica posizione del punto di fuga unico collocato
sullasse centrale e «prefigurando una scena che si offra allo sguarde in posizione generica &,
appunto, dangolo, contribuendo a creare una grande suggestione illusionistica, agevolata
ulteriormente da uno spavaldo ed efficace uso delle scale proporzionali — cosi che ogni singalo
dettaglic della scena dipinta nsulti credibile [...]» [Giordano 2002, 21]. L'effetto viene
ulteriormente enfatizzato dallo stratagemma di collocare in primo piano angoli e porzioni degli
elementi architettonici 1l cw taglio fotografico lascia intuire un estendersi allinfinito delle
masiodontiche architetture che dominano lo spazio immaginaric. Cosi, «le tecre di archi
intersecantesi del Bibiena o le strade urbane che diagonalmente corevano fuori dai himiti
visibili del palcoscenico rivoluzionarono la scenografia settecentescar [Giordano, 2002, 21].
Pid tardi, agli inizi del XIX secclo, Alessandro Sanquirico introdusse ['espediente di lasciare
nellombra gli elementi in primo piano per indinzzare lo sguardo dello spettatore verso le
luminose wiste prospettiche dei fondali dipinti. Tali espedienti artistici oggi sono ampiamente
sfruttat anche dai concep! arfist; in particolare, il disegno dei bozzetli di scena teatrali e la
concept art condividono | medesimo potere evocativo & il rudlo di guida visuale per la
costruzione delle scenografie, da un lato, e la realizzazione degli environment virtuali (e non) in

I; collage of concept art & bozzelll scerici. Da sivsia verso destra, dallallo verso # bassor concepl art of
Beauty and the Baast (2017 oi Kar! Simon; scene o 'angolo o Giuseppe Gall Bibiena del X\VIll secolo) scena df
Atezsanorg Sanquiice per Lultimo giomo di Pompei (XX sscofo); concept art per Assassin's. Creed
Brotherhood (2010) of Donglu Yu, environment design per Exodus (2074) o Luigd Marchione, due bozzell
scemcs o Lovenzo Guidicell per Ix Semiramide di Glogcching Rossind (XX secala),



imaginatrve realsm then and now. La mpgrasentanone df 5paz ymagiian fra avfe. scenografa e concep] anl

B REAR L ARNEALLI

MNon @ un caso, poi, che l'ultima fase della pittura prospettica italiana, da Pozzo a Canaletio, sia
impossibile da comprendere, come ossarva Martin Kemp, «ssenza tener conto della dimensione
scenograficas [Kemp 1994, 159] Difatti, il vedutismo settecentesco si impianta sul
quadraturismo e s ullutiizzo della prospettiva a s copi illusionistica e il genere del capriccio
sviluppa ulteriormente il tema della libertd creativa nella composizione delle vedute,
introducendo la combinaziona di elementi come edifici, rovine o altri elementi architettonici s:a
immaginar & fantastici che reali ed esistenti. Secondo la definizione di Lucien Steil, il capriccio
& «un'invenzione pittorica che crea un'immaginaria o' analoga' realtd mediante |a
combinazione di edifici o spaz esistenti con alin immagnar, spostando o ri-organizzando la
loro collocazione e composiziong all'interno di visioni suggestives [The Architectural Capnccio
2013). Al contrario di cid che erroneamente pud suggerire il termine, non si tratta di immagini
‘capricciose’ e bizzarre, ma, anzi, il capriccio segue le complesse regole del realismo figurativo e
della rappresentazione — dotate di narrativa e semantica coerenti —, configurandosi come un dialogo
tra reale e ideale, tra realismo e fantasia. Come rleva ancora Steil, il capriccio «non solo serve
da mezzo per visualizzare, dare forma e illustrare idee ma anche e soprattutto per inventare e
re-inventare, costruire edi pingere in quatiro dimensioni (spazio, tempo, realta e
immaginazione) visioni urbane e ar chitettoniche e concept [...], moltiplicando le stratificate
relazioni tra edifici e spazi, cita e paesaggio, luoghi e persone [...] mediante una vanetd di
namative, immagini & scale di rappresentazione e attraverso una densa complessita metafisica
e mitologicas [The Architectural Capriccio 2013, LI Artisti come Marco Ricei e Giovanni Paolo
Pannini @ pid tardi Canaletic e Bellotto giustappoengono elementi familian in modi non familiari,
ne modificano la scala, li accostano a matenal di fantasia, ‘'montando’ prospettive iImmaginarie in
deroga alle regole del metodo scientifico-geometrico. La cultura scenografica del bozzetto dei
Bibiena e le sperimentazioni dei maestn del capnccio confluiscono e si integrano nell’'opera del
poliedrico incisore, architetio e saggista Giovambattista Piranesi, genio indiscusso dell'affabulazione
visiva, architetto dell'onirico e costruttore di utopiche visioni dell'antico. In lui, la prospettiva
dangolo teatrale si fonde con lo spirito visionano dei capricci per forgiare architetture
maestose, ciclopiche, dark e oniriche grazie a forli effetti chiaroscurali, angolazioni innovative e
scale impossibili che rivendicano la liberta creativa dell’arista. Nel corso della sua carriera,
Piranesi matura un uso idiosincratico della prospettiva per dare priorita alla composizione e al
senso di smarnimento, vertiging ed instabilita generato dall'osservazione delle sue fantasie
architettoniche fatte di spazi fantastici e ilimitat, come nelle celebri Carcer «da nes suna
pane, nelle Carceri, e possibile trovare una prospettiva ininterrotta; ogni volta che lo sguardo
individua un movimento inizigle di approfondimento della prospetiiva, questo viene interrotto da
un pilastro, una colonna, un arcor [Zerbi 2014, 952], complice anche una linea d'onzzonte
solo vagaments determinala e posta molto in basso. Le incisioni di Piranesi sono un'avventura
architetionica fantastica | cui protagonisti seno navate, travi, archi, mura, tom, comdol dalle
dimensioni colossali @ variamente combinati per creare ambientazion capac di suscitare una
vasta gamma di impressioni ed emozioni; sono luoghi in cui le figure umane si riducono a mere
comparse, piccoli personagg il cui unico scopo @ quello di esottolineare 'altezza delle volte
e la lunghezza delle prospettives [Yourcenar 1991, 85], I p-mara mesmerico delle immagini
piranesiane «offre allosservatore schegge visive di spazi appartenent aun  Altrove,
impiegando limmagine come consapevole veicolo di presentazione» [Giordano 2002, 13).
Con Piranesi 'architettura & pienamenie incamata solo nel disegno e nelle visioni del suo
autore, & non dungue nella produzione concreta: |a prospettiva, di conseguenza, si configura
come uno strumento atto a creare un'immagine intenzionalmente ambigua della reaita, di
gun'architettura dove l'uomo si sarebbe dovuto confrontare con I'assurdta delle sue stesse
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capacita d'astrazione» [Pérez-Gomez 1993, 258]. E gid nota linfluenza dellimmaginario
piranesiano sul cinema (es. Nolan, Ejzenstejn) e sul fumetto (es. Frangois Schuiten) ed il
potere evocativo delle sue incisioni & paragonabile a quello delle visioni prodotte dalla concept
art per lindustna dellintrattenimento. Ogge Piranesi sarebbe probabilmente un'entusiasta
concept artisf. «se mi proponessero o fare il progetlo per un NUOVO UNiverso, sarei
sufficientermente pazzo da tentarer & infatti una delle celebri massime dell'artista

2. collage o concept arl e dipinf. Da sirislra verso desla, dallalto verso il basso: incisions fratta dafe Carcer
dimeenzione of Firanesi; concepl arl per Assassin's Creed Syndicate (2075) of Femando Acasta; concept ar
per Assassin's Creed Rewelations (20771) Bemarde Belofo, Capriccio con roving anfiche (04N secolo);
Canaletio, Caprictio con roving classiche (1723); Bemardo Belofto, Capricclo con Campidoglio (1742); concept
art per Assassin's Creed Brotherhood (2070)
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2. Imaginative realism now. La concept art per l'industria dell'intrattenimento e il caso
Final Fantasy XV

Il termine concept art indica quel tipo di rappresentazioni ulilizzate nell'industria
dell'intrattenimento  (videogames, cinema, animazione, serne TV e an nesse forme di
intrattenimento visivo) per facilitare la visualizzazione e il design di ambientazioni, mondi,
personaggi, creature, costumi, che costituiscono Tarchitetiura visuale' del progette. Oggi, il

concept artist @ una figura chiave e un professionista a tutte tondo nel business
dell'intrattenimento, in quanto ha il gravose compito di immaginare nuovi mondi & darglh
forma attraverso le proprie capacita di espressione grafica, producendo illustrazioni
suggestive connotate da notevole forza comunicativa ed evocativa. Inoltre, |a ricerca formale
& figurativa & sempre di piu supporiata dalle tecnologie digitali, grazie alle quali il processo di
elaborazione mentale che conduce dallidea alla sua visualizzazione, dallimmaginazione alla
rappresentazione, e stato notevolmente accelerato. Le immagini create dai concept arfist
rappresentano la scintilla per il successivo visual development del progetto, portato avanti dal
resto del team di produzione e che approdera 'sul grande schermo’. MNello spazio di guesto
breve contributo, o1 si rifernisce esclusivamente alla branca dell Environment Design (concept
art dedicata slle ambientazioni guali citta, architetture e paes aggl) che presenta diverse
similitudini con la produzione di scenografi e artisti illustrata nel precedente paragrafo. In
entrambi i casi si tratta di ideare e mettere in scena mondi fittizi, irreali o utopici, ma che in
gradi e maniere diverse, conservano legami con la realta, anche | concept artist attingono al
repertono del reale e dell'esistente per combinama gli elementi variamente, in modi nuovi @
inaspettati. In particolare, la concept arf condivide con Il bozzetto scemico il ruclo di guida e
mezzo di comunicazione dell'idea a coloro che saranno incarnicati di sviluppare il prodotto
finale e con i caprcci il montage creativo di elementi architettonici, urbani e paesaggistici,
Inoltre, un concept ariist fa affidamento ad un ricco e solido repertorio visivo basato su
librerie folografiche e reference supportato da un solido background artistico e conoscenza
dei fondamentali artistici quali la teoria del colore e della luce, la composizione, la prospettiva
{geomeltrica & atmosfenca) e tecniche di skefching e pittura. Tutto é finalizzato a comunicare
una proposta di fook and feel esclusivamente visiva, rappresentando le ambientazioni

realisticamente e dinamicamente [Lilly 2015] a partire da un input quali una sceneggiatura,
una trama, una descrizione della ‘comice’ in cui si svolge la storia. |l mondo in questione pud
essere basato su eventi reali o a sfondo storico, come un'interpretazione personale di una
determinata epoca; oppure esso pud essere puramente di fantasia, ispirato a nferimenti reali
ma completamente d'invenzione, categoria allinternc della quale cadone mondi distopici &
utopici. Queste ambientazioni difficilmente sono il prodotto della pura immaginazione; come
abbiamo gia sollolinealo, conoscenza del reale ei1 mmaginazione interagiscono
costantemente nella mente dell’artista & dungue le immagini realizzate hanno sempre radici —
pill 0 meno nascoste @ profonde — nellimmaginario reale. Se @ vero che ognuno vede cid
che conosce [Munari 2001], & anche vero che ognuno ri-presenta cid che vede e, in senso
piu ampio, cid che conosce in base alle proprie esperienze conoscitive [Florio 2012, 82].
Come Piranasi annoto tramite un’ingente mole di disegni le antichita romane per armicchire il
propric repertono visivo e successivamente reimpiegario creativamente nelle Carcen, cosi un
concept artist, faciitato dallimmediatezza e la velocitd di reperimento di risorse che l'era
contemporanea ci offre, come primo gesto del processo creativo si immerge in una completa
e approfondita ricerca di reference coerenti con il tema assegnato & precedentemente
analzzato a sviscerato a fondo. Tale ‘librena visuale' deve essere costantemente rinnovata e
aggiornata per riuscire a nevocare immagini accattivanti da impiegare e combinare, come un
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database di idee in continuo aggiornamento, da consultare per la ricerca di nfermenti per
uno specifico progetto. Cio @ fondamentale affinché si abbia a portata di mano un repertorio
di forme e aesthetics a cui attingere per creare immagini interessanti di ambientazioni ibnde
in prospettiva. Gli strumenti di rappresentazione di base impiegati da un concepf arlist sono
in primo luogo la prospettiva lineare (a uno, due, tre punti di fuga), la compasizione, il
ragionamento sui valon tonali (defto anche value composifion — in toni di grigio, tipict dei
thumbnail skefch [Ansaldi 2019, 968]) — e la prospettiva atmosferica. Anche il concept artist,
analegamente agli scenografi e ar tisti menzionati in precedenza, sfruttando Il mezzo
prospettico in maniera libera e creativa per assecondare || fine prncipale: comunicare l'idea
di uno spazio iImmaginario, di una ‘visione'. Ancora, negli environment design torna la figura
umana piranesiana, funzionale solo a rendere le dimensioni, la scala e la maestosita degli
scenan rappresentati. Tra gli esempi da citare (troppi per lo spazic concesso da un paper)
c'e sicuramente il continente di Eos che fa da sfondo e da anima pulsante a Final Fantasy
XV, l'ultimo capitolo di una saga targata Sguare Enix che ha fatto la storia dei videogiochi
ambientati in universi immaginari. Nella sua ultima fatica, Square Enix ha tentato di calare la
propna storia in una contemporaneita  fittizia mettendoe in scena una ‘fantasia
contemporanea’. In un armonico eguilibrio tra paesaggi naturali @ scenan urbani, spiccano in
particolare le tre principali citta: Insomnia (fig. 3), una metropal ‘nipponica’ circondata da
colossali mura di cinta a pianta stellare (che ncordano alcune utopie rinascimentali),
caratterizzata da br ani urbani che sembrano partoriti dalla mente di Yakov Chemikoy,
Lestallum (fig. 4}, una piccola e folklonstica citta inequivocabilmente ispirata a L'Avana; infine
Altissia (fig. 5), che riprende il modello della citta sull'acqua di Venezia mescolandolo ad
architetture, guali torm e c upole, che nmandano chiaramente all'architettura ficrentina
ninascimentale e alle antichita romane, configurandosi come un'innegabile tributo all'ltalia. In
quest'ultima convivono — propric come una vera citta storicamente stratificata — diversi
linguaggi architettonici tra cui il verticalismo gotico del maestoso accesso alla citta, cupole
che ncalcano i| modello brunelleschiano di Santa Maria del Fiore, canali soicati da gondole,
ciclopiche statue classiche, palazzi che richiamano l'inconfondibile architettura lagunare e
persino una basilica di San Marco riveduta e c orretta. D'altronde, la citta stessa pud
considerarsi un capriccio con la sua fantastica stratificazione di invenzioni spazio-temporali,
la sua originalita compositiva e | suol sorprendenti collage a scala urbana e architettonica
Oltre alle citta, gli scenan di Final Fantasy XV consistono in terre selvagge e sconfinate, in
cui spiccano alcuni landmark geografici come |a faglia di Cauthess e il vulcano Ravatogh;
sono paesaqggi naturali percorsi da lunghe strade che collegano i principali centri cittadini e le
stazioni di servizio che strizzano l'occhio all America on the road dei diner, dei ranch e delle
highway. Queslo sfacceliato & complesso universo altermativo nasce proprio dalle immagini
evocative in prospettiva dei concept artist che hanno contribuito a forgiare il carattere, le
atmosfare e il "senso of place” dei luoghi esplorabili nel videogame.

Conclusioni

Bozzetti teatrali, capricci, incisioni piranesiane e concept arf sono immagim che
rappresentanc il risultato della combinazione inventiva di forme naturali e/o architettoniche,
aggiungendo alia tradizionale rappresentazione di vedute e di architetture {che gia di per sé
servono a sottolineare e a segnalare il senso of place di un luogo, la stratificazione di livelli
urbani, relazioni tra urbano e naturale ecc.) livelli di significato inediti, quali la finzione,
l'artefatto, 'accostamento inaspettato, linedito, l'allegona, la licenza poetica. Tali pratiche
introducone la dimensione immaginativa all'annotazione di dati reali; non si tratta di
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rappresentare il visibile in maniera soggettiva ma di mescolare il visibile con l'immaginazione,
decomponendo |a realta e ricomponendola in un nuove apparato, in fittizie composizioni di
forme che esistono, seppur solo in potenza, e appaiono credibili grazie alla rappresentazione
prospettica. |l ruolo del realismo immaginano, in quanto metodologia creativa, tecnica poetica
e di invenzione visuale & stato scarsamente considerato, probabimente perché non & stato
pianamente compreso il suo ruolo di catalizzatore di memoria e immaginanc collettivi, e
ancar pid raramente di immaginazions & invenzione nella cultura architettonica

3: Collage of concept an deils it of Insarmnia (Final Fantasy X\V). Copyright: Square Enix Co., LTD.
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E stato, invece, perfattamente inglobato, integrato e valorizzato nella pratica della concept art
per l'industria dell'infratterimento, in quanto ideale strumento di design e di comunicaziona di
mondi che affondano le proprie radici nel reale per mettere in scena un nuovo immaginario,
in un palinsesto di realta e fantasia. Ci si auspicherebbe che nel mondo della concep! art
confluissero sempre pit frequenternente il bagaglio culturale, la competenza e 'esperienza di
figure professionali come gli architetti, in un contesto che oggi @ ancor troppo dominato dal
virtuosismo artistico.

4: Coflage of concept arl defla citta ai Alssia (Final Fantasy XV} Coppnight; Sguare Enix Co., LTD.
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2/ Collage df concept ari dela citd of Lesfallum (Final Fantasy XV e della fagia of Cauthess. Copyright: Square
Erix G, LTI
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