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-gràfiche è un suffisso linguistico che aggettiva ciò che proviene dalla sfera 
della -grafìa, ovvero della descrizione, dello studio, della scrittura, del di-
segno. Ciò che è grafico si avvale di segni su supporti e mezzi differenti. Ciò 
che è grafico consiste in una trama di segni significanti, concerne il disegno, 
si esprime con un’immagine.

-gràfiche è anche il suffisso che contraddistingue le arti e le scienze che 
hanno come oggetto la descrizione di un soggetto anche attraverso le imma-
gini.

-gràfiche è un suffisso che si può combinare con molteplici radici per creare 
neologismi e immagini inedite, forme sperimentali e alternative per la de-
scrizione di soggetti anche inusuali.

-gràfiche fa dunque riferimento a una visione plurale dei modi, delle tec-
niche, delle scienze e delle arti della descrizione e della rappresentazione 
disegnata attraverso le immagini.

-gràfiche possono essere le visualizzazioni scientifiche, le immagini pro-
gettuali, le tecniche di comunicazione, le modalità di espressione, le opere, 
le forme di narrazione, le strategie di apprendimento e di costruzione del 
pensiero.

-gràfiche sono le elaborazioni corporee o mentali che l’individuo produce 
tramite le sue funzioni percettive, cognitive ed esecutive.

-gràfiche sono le codifiche mediante cui si sperimentano le rappresentazioni 
di fenomeni e soggetti invisibili, intangibili, effimeri o immateriali.

-gràfiche possono essere definite le scienze deputate allo studio dei metodi 
e delle tecniche di produzione di artefatti, delle immagini e dei loro usi nei 
più svariati ambiti del sapere e della società.

.gràfiche è l’estensione che IMG2019 immagina di utilizzare per indicare la 
natura dei soggetti su cui intende focalizzare l’attenzione e il dominio a cui 
appartengono le tematiche che il convegno intende studiare e approfondire.

-graphics is a linguistic suffix that adjectives what comes from the sphere of 
-graphia, that is, description, study, writing, drawing. What is graphical uses 
signs on different supports and means. What is graphical consists of a weave 
of significant signs, concerns the drawing, is expressed in an image.

-graphics is also the suffix that distinguishes the arts and sciences that have 
as their object the description of a subject also through images.

-graphics is a suffix that can be combined with several roots to create neol-
ogisms and new images, experimental and alternative forms for the descrip-
tion of subjects, even unusual.

-graphics therefore refers to a plural vision of the modes, techniques, scienc-
es and arts of description and representation drawn through images.

-graphics can be the scientific visualizations, design images, communication 
techniques, modes of expression, works, forms of narration, strategies of 
learning and construction of thought.

-graphics are the bodily or mental elaborations that the individual produces 
through his perceptive, cognitive and executive functions.

-graphics are the encodings through which the representations of invisible, 
intangible, ephemeral or immaterial phenomena and subjects are experi-
enced.

-graphics can be defined the sciences involved in the study of methods and 
techniques for the production of visual artefacts, images and their uses in the 
most varied fields of knowledge and society.

.graphics is the extension that IMG2019 imagines to use to indicate the nature 
of the subjects on which it intends to focus attention and the domain to which 
the themes that the conference intends to study and deepen belong.

CALL FOR PAPERS
CALL FOR IMAGES
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TOPICS
-graphics for communication
-graphics for visualization
-graphics for description
-graphics for storytelling
-graphics for learning
-graphics for thought construction
-graphics for the project

HASHTAG CLOUD
#calcographic #calligraphic #cartograhic #cinematographic 
#coreographic #cronographic #demographic #geographic 
#graphicacy #graphiccommunication #graphicdescription 
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TOPICS
-gràfiche per la comunicazione
-gràfiche per la visualizzazione
-gràfiche per la descrizione
-gràfiche per la narrazione
-gràfiche per l’apprendimento
-gràfiche per la costruzione del pensiero
-gràfiche per il progetto 

HASHTAG CLOUD
#apprendimentografico #calcografica #calligrafica 
#cartografica #cinematografica #comunicazionegrafica 
#coreografica #cronografica #demografica #descrizionegrafica 
#espressionegrafica #fonografica #fotografica 
#geografica #graphicacy #icnografica #iconografica 
#identitagrafica #ideografica #illustrazionegrafica 
#infografica #intelligenzagrafica #interfacciagrafica 
#ipnografica #ipotetigrafica #linguaggigrafici 
#mategrafica #modellizzazionegrafica #musicagrafica 
#narrazionegrafica #nomografica #olografica #paleografica 
#pensierografico #pittografica #progettazionegrafica 
#rappresentazionegrafica #restituzionegrafica #riprografico 
#scenografica #semiologiagrafica #simulazionegrafica 
#spettrografica #tipografica #tomografica #videografica 
#visualizzazionegrafica... altro
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Touching and “feeling” art. 
Multisensory communication 
of perspective-based paintings for inclusion 

Toccare e “sentire” l’arte. 
La comunicazione multisensoriale 

dei dipinti prospettici per l’inclusione

Visual impairment / visual arts… an impossi-
ble juxtaposition? Given the unlimited possi-
bilities that modern technologies permit, to-
day we cannot avoid a social inclusion-driven 
research for the fruition of paintings. As 
Rudolph Arnheim reminds us, art is the evo-
cation of live in all its completeness, purity 
and intensity, therefore it should not allow 
barriers; it is then necessary to investigate 
solutions in order to bridge the gap between 
the visually impaired and the sighted in the 
enjoyment of painting. Moreover, in the case 
of artworks characterized by perspectiva 
artificialis, the task of reflecting on tactile 
and multisensory transpositions capable of 
guiding the blind user in the comprehension 
of the mechanisms of perspective belongs 
to the representation specialist. The image 
metaphorically suggests the need to work on 
multisensory communication strategies that 
could allow to “touch” and “feel” a painting 
centred on perspective. The aim is highly 
pedagogical: to communicate a perspectival 
painting, so that even those who normally re-
late to art exclusively through sight will real-
ize they are able to “see” more. 

Keywords
inclusion, perspective, blindness, painting, 
multisensorial communication

 

Disabilità visiva e arte visiva sono un bino-
mio impossibile? Oggi, in virtù delle infinite 
possibilità offerte dalle nuove tecnologie, non 
possiamo sottrarci ad uno sforzo maggiore di 
inclusione nella fruizione della pittura. Come 
ci ricorda Rudolph Arnheim, l’arte è evoca-
zione della vita in tutta la sua pienezza, pu-
rezza e intensità e non dovrebbe ammettere 
barriere; è dunque necessario affrontare una 
ricerca che cerchi di accorciare le distanze 
tra vedenti e non vedenti nel godimento del 
patrimonio pittorico. Nel caso dei dipinti ca-
ratterizzati dalla perspectiva artificialis, poi, 
è proprio il rappresentatore ad avere il com-
pito di riflettere su trasposizioni in linguaggio 
tattile e multisensoriale capaci di guidare il 
disabile visivo nella comprensione dei mec-
canismi prospettici. L’immagine suggerisce 
metaforicamente l’urgenza di mettere a pun-
to strategie di comunicazione multisenso-
riale che permettano di “toccare” e “sentire” 
un’opera d’arte caratterizzata dal dominio 
della prospettiva. L’obiettivo, altamente pe-
dagogico, è quello di comunicare - a tutti – 
un dipinto prospettico, così che anche coloro 
che normalmente si relazionano con l’arte 
esclusivamente tramite la vista scoprano di 
vedere di più.

Parole chiave
inclusione, prospettiva, cecità, pittura, co-
municazione multisensoriale
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